BiEN CACHES

ATIDE TDEFTX A RETROUVER LE CHEMIN QUT LUl PERMETTRA
D'ATTEINDRE LES OS QU'IL A PRECTEUSEMENT CACHES.

CHERCHER L'ERREUR

TROUVE LES 7 DIFFERENCES ENTRE CES DEUX SCENES.

SOLUTIONS PAGE 27




A RENCONTRE A LUTECE

%{\% Ouvrez grand les yeux: cette planche d'Astérix est historique | En case 6, « un petit chien, derace
indéterminée», commele précise le scénario de René Goscinny, apparait.lin’apasencore de nom, mais
déja undestin: Albert Uderzo I'entraine de case en case, d la suite d’ Astérix et Obélix. Repéré parles lecteurs
de Pilote quis'attachent & ui, il fransforme tres vite le duo de héros en trio d'inséparables iréductibles |

Tu PEUX ARRETER,
OBELIX, NOUS SOMMES
ARRIVES A LUTECE.

|/~ DANS LUuTeCcE, Nous \

[/ SERONS TRANQULLES; LES
ROMANNS NE NoUS TRoUVERONT

PAS DANS LA FouLE... /

PAS TRoP OH, NoN ! Mo’ LE
FATIGUE 7 BATEAL, ¢A ME
RePosE.

= / AVANCE ! =/" AVANCE, Pui5Qu"1L Y £T ol VEUX-TU 7

EH BEN, CANE = HAIS GVSRL T= pir DIAVANCER /) que 3'AVANCE ‘
SEST PAS ARRANGE | ' ’ : 4 7/ ca FAT DEUX
i 2 T TSNy aouRS QUE <&

4 VANCE / _
DEPUIS LA DERNIERE gl oA ; =
Fois IR ; — J suis LAY

H YoIR ASTERX ET
LA 8ERPE DR

i

) SN e

LE JAMBON DE LuTEcs
EST JUSTEMENT
RENOMME /

oui, TouT UN ENLEVE Ton cHAR Y | \ LT 52‘3&12#?; /
JAMBON, MAtS Pas ¥ De LA Tu vois BiEN - ON VA Voir ¢2 F
TROP FINES, LES QUE TU BLOQUES QU'iLS DIRONT /
TRANCHES. .. TouTE LA RUE ! . ' S

: 4

it
G

1

\ | %
S

i

&
d

Le tour de Gaule d’Astérix, planche 9
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IDEFIX : UN MORDU DE LA NATURE !

Idéfix ne supporte pas qu’on fasse du mal aux arbres | Alors, quand il voit I'architecte romain
Anglaigus menacer de déraciner ceux de la forét qui entoure le Village, son sang ne fait qu'un
tour | On est irréductible ou on ne I'est pas, par Toutoutatis |

[ DES cens ARRIVENT . Y19

FPouR LINSTANT, LA BHIX RESNE
GACHONS-NOUS PANS 23

DANS LE FUTHR EMPLACEMENT D
DPOMAINE DES DIEUX, £7 LES SEULS
QU SEMBLENT AVOIR DES RABONS
VALABLES DE SINQUIETER, SONT

LES SAMELIERS.

CE FOURRE ./ g
4 A &

BEN GA SERATT J ...cTDixPiEDS, CA
7 PLLOOT A EUX DE NOus FAIT Six CENT DELK
SE CACHER ; C'EST , PIEDS ET TRO™S RAUMES. ..
NOIRE FORET,AFRES [
N TouT/

] REPRENDEONS LES
d HESURES X FARTR
TE CEl ARBRE.

zeEf‘OO
: e

VV‘:EN& TDEFIX,
Tu vAs TE COUFER

L APPETT.

-

DITES A VOTRE
‘HiE . ME LER Cui, MAIS NE

— = ARBRES DEVANT
s il ; TDEFTX; L N-AWE
TAS CA.

ous-Avez ToRlI PE VoS
AVENTURER DANS CEME FORET;
VOUS RISQUAEZ DY FATRE DE
MAUVATSES RENCONTRES 57

ON vOouUs RETROUVE.

4

Le Domaine des dieux, planche 4
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% » Je cuisine avec Bonemine

BiSCUITS ROULES
AU CHOCOLAT

BONEMINE ADORE CONCOCTER DE DELICIEUX BISCUITS POUR PRENDRE LE
THE AVEC SES AMIES GAULOISES. ELLE TE LIVRE AUTOURD HUT
DEUX RECETTES PLEINES DE GOURMANDISE.

‘;; - -
2 o Y O LN )

TEMPS DE PREPARAT-ON 15 min

TEMPS DE cu-sson 24 3 mm par plaque O i , .
DlFFiCULTE moyen N\ W Des la sortie du four, roule les biscuits

| \ W\ - sur eux-mémes en t'aidant de papier
e MRS = absorbant pour ne pas te briler.

© Recommence jusqu'a épuisement de
la pate. Attention : si tu en fais cuire
plus de deux a la fois, tu n'auras pas

le temps de les rouler avant
iL TE FAUT : qu'ils sechent !
* 50 g de sucre glace (7 Lorsque tes cigarettes russes ont
- 50 g de sucre semoule refroidi, remplis-les de pdte a tartiner
- 2 blancs d'ceuf a l'aide d'une poche a douille ou d'une
- 80 g de beurre fondu petite cuillere.
* 1 pincée de sel
- 80 g de farine
- 100 g de pate a tartiner \

pralinée

(1 Préchauffe ton four & 180 °C (th. 6),
avec |'aide d'un adulte. Mélange les
sucres dans un saladier, puis ajoute
les blancs d'ceufs battus et mousseux
(mais pas montés en neige).

(2) Incorpore le beurre fondu, puis le sel
et la farine.

€ Etale2c. as. de pdte bien espacées
sur une plaque recouverte de papier
cuisson. Avec le dos d'une cuillére, fais
des cercles bien ronds et bien fins.

(4 Enfourne tes biscuits et surveille
la cuisson : il faut que les bords soient
dorés, mais le centre bien blanc.

® Nicoloso/Photocuisine
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UN CHIEN ANDALOU

Idefix adore jouer avec les enfants | Son préféré : Pépé, le petit lbere, natif de Munda,
en Andalousie, région d'Hispanie (Espagne). lls s'influencent mutuellement, au point
qgue Pépé se met lui aussi  mordre les Romains !

ALORS, DOUBLE PRIX POURTOUT
LE MONDE ; C'EST LE TARIF DE
JOUR. PLUS DANEGEREUX LE JOUR:
L Y A DES BATROUILLES TANS
LA MONTAGNE.

VOiC VOTRE

HOMME ./ S T DACCORD. PARTONS
> _ . TouTDE aullE.

T

j UNE PalRouiLLE /

EXCUSEZ-MOT,
JE REVIENS
TouT DE sufle /

Astérix en Hispanie, planche 25
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. L esDEVENU
TROLEMENT MAL
ELeveE,Toi /

CENEST Ras
MAL ELEVE

DE MORDRE
LES ROMAINS ./,

TEPECHONS-NOUS,

B VACCEEN / LES ROMAINS
RISQUENT DE NCuLS CAUSER
DES EnNS S

MAUVATSE
INFLUENCE € /b
Tu vote <. 4

BIENTET FINT VOS
DISCUSSIONS T
FlLons ./

Hﬁ5ﬁw/ s SOMMET o P CEST QUE... 7o, N
DE LA MONTASHE... FUEEIE S Pover. Nevis Naves
—— PAS PRIS LE GHEMIN
; HABTTUEL, ALORS, JE

ME SIS PERDU-

DALLEURS, \ous ETES
EN HISPANTE.VOUS NAVEZ
QUTA DESCENDRE EN

LieNE DROTTE, El vous
ARRIVEREZ A
FPOMPAELO?

VOLE NE ME DEVEZ RIEN J/IE EH BIEN, NOUs Ay, AMT 7 1C,
VIENS DE TECIDER DE PRENDRE VOTCT PANSTON | MEME LES ROMAINS
MA RETRATTE /CETTE JOURNEE TAYS, PEPE . T | NONTRAS LE MEME
ME DONNERA PE QUCT RACONTER ES CONENTZ ¢ 6OAT QUAILLEURS /,
A MESPENTS ENRANTS PENDANT e

LES L ONGUES S0iREEs DHIVER ./ i

voici ToN
ARSENT.

Astérix en Hispanie, planche 26



