Pour les Gaulois, le sport le plus pratiqué demeure la mélée générale, évidemment toujours spontanée !
Et comme nos amis ne manqueraient pour rien au monde une 3¢ mi-temps digne de ce nom, il n'est pas étonnant
que ce qui deviendra le rugby ait obtenu leurs faveurs. Et, justement, nous voici en direct du stade pour la rencontre
vedette du Tournoi des V Tribus | Enjoy, comme disent les Bretons |
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Jeux

CEINTURE NOIRE

ASTERIX A BATTU CYLINDRIC LE GERMAIN GRACE A SA RUSE.
MATS SAURA-T-IL REMPLIR CETTE GRILLE, SACHANT QUE CHAQUE LETTRE
(O-L-Y-M-P-1-Q-U-E) DOIT SE TROUVER UNE SEULE FOIS SUR CHAQUE LIGNE,
DANS CHAQUE COLONNE ET DANS CHAQUE ZONE DELIMITEE P Arpe-LE /
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Les aventures d’'Astérix le Gaulois sont une création de René Goscinny et Albert Uderzo
www.asterix.com ASTERIX®-OBELIX®-{DEFIX® / @020 LES EDITIONS ALBERT RENE/GOSCINNG - UDERZO
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POURSUiS ¢&-L’AVENTURE

A toi de jouer | Envoie nous par email a
irreductibles@asterix.com
tes dessins d’ Asterix et ses amis, en indiguant

dans I'objet du message « Un dessin pour Astérix | »
Les meilleurs seront publiés dans le prochain numero...
X1

Irréductibles avec 3OIX

Retfrouve des jeux, BDs et activités
Astérix dans le prochain numéro
d'Astérix Max en vente chez ton
marchand de journaux le 24 juin

>
2020 =
Ly
= 1
N
2 EXCLUSTF .
O

3% DES iNFos
SUR L4
% it ssmerv /

lsoire

Abonnez-vous gratuitement a la Missive d' Astérix et Obélix sur www.asterix.com et rejoignez-nous sur les pages
ft'-j] (@lartdasterix

Facebook Asteérix et Obélix et Instagram @lartdasterix pour ne rien manquer de I'actualité Astérix

www.asterix.com ﬂ Asterix et Obelix



